
ねこねこねこねこパズルパズルパズルパズル なかみなかみなかみなかみ拝見拝見拝見拝見！！！！ ISBN978-4-434-18359-1
小学生から考える力（論理的思考脳力）を鍛える 初めての数学脳トレメソッドです。

最初に「ねこパズル」で遊び方を覚えれば後は先生がいなくても自分１人で勉強できます。

数字数字数字数字パズルパズルパズルパズルＭＳＭＳＭＳＭＳ４４４４４４４４ｘｘｘｘ １００１００１００１００問 小学生問 小学生問 小学生問 小学生レベルレベルレベルレベル

第1問

3 ルールルールルールルール ４×４のマスの中で，縦・横・

2 4 対角線の各４マスに１から４の数字が重複し

ないように入ります。

数字数字数字数字パズルパズルパズルパズルＭＳＭＳＭＳＭＳ５５５５５５５５＋ｘ＋ｘ＋ｘ＋ｘ １００１００１００１００問 中学生問 中学生問 中学生問 中学生レベルレベルレベルレベル

第1問 2

5 ルールルールルールルール ５×５の２５マスのうち

3 縦 ・横・対角線および中央の＋部の各５

マスに１から５の数字が重複しないように

入ります。

1

数字数字数字数字パズルパズルパズルパズルＭＳＭＳＭＳＭＳ６６６６６６６６ｘｘｘｘ １００１００１００１００問 高校生問 高校生問 高校生問 高校生レベルレベルレベルレベル

第1問 1 2

4 1 ルールルールルールルール ６×６のマスの中で，縦・横・

5 1 6 2 対角線の各６マスに１から６の数字が重複

5 しないように入ります。

2

1 5

MS66ｘｘｘｘ ＳｅｅｋＳｅｅｋＳｅｅｋＳｅｅｋ１０１０１０１０ ６０６０６０６０問 大学生問 大学生問 大学生問 大学生・・・・一般一般一般一般レベルレベルレベルレベル

第1問 6 3 ６×６のマスの中で空いているマスの内、ルー

3 6 ルと予め配置されているヒントの数字だけを使

1 4 って入る数字が決定できるマスが 10 マスあり

3 2 5 ます。見つけたマスに✓マークを付けなさい。

1 5 ルールルールルールルール ６Ｘ６のマスの中で，縦・横・対

4 角線の各６マスに１から６の数字が重複しない。
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